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INTRODUCCIÓN 
El objetivo de este documento es ayudarlo a descubrir el potencial de la metodología de desarrollo basada en el conocimiento propuesta 

por GeneXus a través de sus principales funcionalidades: 

¶ Diseño automático de modelo de datos  

¶ Generación automática de código  

¶ Mantenimiento automático de base de datos y código  

¶ Desarrollo e instalación multi-plataforma 

GENEXUS TRIAL VERSION 

RESTRICCIONES FUNCIONALES  

La GeneXus Trial Version es completamente funcional y el generador disponible (.NET) es autorizado mediante una única Site Key (con 

expiración a los 60 días de su activación). No obstante, se aplican algunas restricciones respecto al número máximo de objetos y atributos 

GeneXus que se pueden crear para una Base de Conocimiento dada: 

¶ 90 atributos 

¶ 140 objetos. 

RESTRICCIONES DE LICENCIA  
La GeneXus Trial Version puede ser utilizada exclusivamente para evaluación y capacitación. Su instalación es local y para un solo usuario.  

LICENSE AGREEMENT 

Condiciones de Uso de la Licencia de Propiedad Intelectual GeneXus X Trial Version 
 
1. El presente acuerdo se refiere a licencia de la propiedad intelectual de ejemplares de GeneXus X Trial Version, creación inteligente basada en 
conocimiento, que diseña, genera y mantiene automáticamente, bases de datos y aplicaciones. 
2. Artech Consultores S.R.L. (en adelante Artech) declara y el USUARIO reconoce que la creación intelectual GeneXus, así como los nombres y logotipos 
GeneXus, GXflow, GXplorer , GXportal, GXquery y Artech como cualquier otra marca comercial (trademark) que introduzca Artech en conexión con 
GeneXus, con independencia del hecho de que estén registrados o no, son propiedad de Artech. Este convenio no implica directa ni indirectamente 
transferencia alguna de esa propiedad y no habilita al USUARIO a transferir las licencias objeto del presente documento. 
3. El USUARIO se compromete a utilizar GeneXus X Trial Version sin divulgar ni usar en provecho propio cualquiera de las ideas y técnicas que hacen 
posible GeneXus. En particular, se obliga a no usar procedimientos de ingeniería inversa para interpretar su código, ni facilitar a otros que lo hagan.  
4. En ningún caso el USUARIO podrá duplicar o desactivar los mecanismos de protección contra uso no autorizado de GeneXus. Artech se reserva el 
derecho de cambiar en cualquier momento estos mecanismos y/o adicionar otros nuevos. 
5. Observando las bases generales, Artech licencia al USUARIO la herramienta GeneXus X Trial Version, bajo las siguientes condiciones: 

a) Cada ejemplar licenciado podrá funcionar en un microcomputador separado. El USUARIO se compromete a no utilizar ninguno de ellos en más de un 
microcomputador simultáneamente.    
b) La licencia es no exclusiva e intransferible. Los programas generados por GeneXus X Trial Version no podrán ser utilizados con fines comerciales. 
c) El USUARIO utilizará los programas y documentación de GeneXus para su uso exclusivo, con fines de evaluación exclusivamente y comprometiéndose 
a no entregar copias de cualquiera de ellos a terceros.  
d) No existe responsabilidad alguna, implícita o explícita, para Artech, sobre eventuales perjuicios que puedan resultar para usuarios en relación, directa 
o indirecta, con el uso  de GeneXus X Trial Version. 
e) El USUARIO se compromete a utilizar la licencia, siguiendo las instrucciones y especificaciones que constan en el material asociado al mismo.  
 f) Cualquier uso comercial de GeneXus X Trial Version, en forma parcial o completa, no es autorizada. Para desarrollar ese tipo de aplicaciones, deberá 
contratar la versión comercializable.  
g) La versión GeneXus X Trial  se activará por 60 días. Incluye únicamente el generador .NET y soporta SQL como base de datos. Permite crear un 
máximo de 90 atributos y 140 objetos. 
 

6. La instalación del producto de software licenciado implica la aceptación de los términos que anteceden. 
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SOPORTE TÉCNICO  

Si necesita ayuda para la instalación y autorización de su versión trial, contáctese con: gxtrial@genexus.com 

Si se encuentra en los Estados Unidos o en Canadá puede enviar consultas de soporte a: gxtrial.usa@genexus.com 

Para saber más sobre los distintos servicios y recursos de soporte técnico y capacitación de GeneXus visite: 

http://www.genexus.com/support y http://www.genexus.com/training  

Por información adicional, contáctese con su distribuidor local: http://www.genexus.com/distributors o escríbanos a info@genexus.com  

INSTALACIÓN Y AUTORIZACIÓN 

REQUERIMIENTOS DE INSTALACIÓN 

La GeneXus Trial Version incluye los siguientes productos:  

¶ Modelador GeneXus  
Es un ambiente de desarrollo integrado (Integrated Development Environment o IDE) para el diseño, desarrollo, y mantenimiento de 

aplicaciones de negocios, independientemente de la plataforma de producción utilizada. 

¶ Generadores GeneXus  
GeneXus genera código nativo para las principales plataformas del mercado. Para conocer la lista completa de los Generadores 

GeneXus visite: http://www.genexus.com/technologies. El generador disponible en la GeneXus Trial Version es el Generador .NET. 

A continuación encontrará la lista del hardware y software necesario para ejecutar GeneXus y las aplicaciones generadas por GeneXus. 

Requerimientos de Hardware  Procesador: mínimo 1 GHz (recomendado multi core) 

Memoria: mínimo 1 GB de RAM (recomendado 2 GB) 

Disco Duro: Mínimo de 300 MB de espacio en disco para la instalación. 

Para crear aplicaciones GeneXus se necesita espacio adicional o un disco compartido para crear las 

Bases de Conocimiento y el código generado. 

Requerimientos de Software  

 
Microsoft Windows 2000, XP SP2, o superior. 

Microsoft .NET Framework 2.0 o superior. 

Microsoft Internet Explorer 6.0 SP1 o superior. 

Microsoft SQL Server 2005 o 2008 (Express, Standard o cualquier otra Edición) 
1
 

1 Microsoft SQL Server Express Edition es la versión redistribuible y sin costo. 

mailto:gxtrial@genexus.com
mailto:gxtrial.usa@genexus.com
http://www.genexus.com/support
http://www.genexus.com/training
http://www.genexus.com/distributors
mailto:info@genexus.com
http://www.genexus.com/technologies
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REQUERIMIENTOS DEL GENERADOR .NET  

Esta sección contiene los requerimientos para generar y ejecutar aplicaciones con el Generador GeneXus disponible en la GeneXus Trial 

Version. 

Generador Requerimientos  

.NET  

 

¶ Microsoft .NET Framework 2.0 o superior. 

¶ IIS 5.0 o superior (disponible en  Windows 2000 o XP). 

¶ Proveedor de ADO .NET para el DBMS utilizado.  

 
Para crear la base de datos de su aplicación y ejecutar las aplicaciones generadas, requerirá uno de los siguientes DBMS: 

¶ SQL Server (En cualquiera de sus ediciones). Si es la primera vez que instala SQL, se creará por default un Base de datos con el 
ǳǎǳŀǊƛƻ άǎŀέ ȅ Ŝƭ ǇŀǎǎǿƻǊŘ άƎŜƴŜȄǳǎǘǊƛŀƭέΦ 

AUTORIZACIÓN 

1. Ejecute el archivo de setup de la GeneXus Trial Version (genexusxtrial.exe) desde el menú de Inicio de Windows o seleccionando la 
opción apropiada en el CD de su Versión Trial. 

 

Figura: Asistente de instalación de GeneXus X Trial Version 
 

2. Siga los pasos indicados por el setup de instalación. 

3. La primera vez que use GeneXus Trial Versión deberá autorizar el producto para poner iniciarlo. La autorización puede realizarse 
Online o By Mail. La autorización online es recomendada si tiene una conexión a Internet. 
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Figura: Cuadro de diálogo para el registro de la GeneXus Trial Version  

4. Complete los campos solicitados: Nombre, email y país  son obligatorios mientras que Compañía y Teléfono son opcionales. 

5. En caso de haber requerido la opción Online y de haber ingresado los datos correctamente, se activará en forma inmediata GeneXus 
X Trial Version por un período de 60 días. 

6. Si ha elegido la opción By Mail, GeneXus le requerirá ingresar Nombre y país en forma obligatoria. Los campos Teléfono y Compañía 
son opcionales. Deberá confirmar los datos ingresados. Si los mismos son correctos presione CONTINUAR. Si desea modificar los 
valores ingresados presione ANTERIOR. Esta activación requiere tener configurado el Outlook como casilla de correo principal. El 
administrador de licencias generará un mail con el Site Code correspondiente. Usted recibirá su Site Key vía mail. 

7. Si el Outlook no es su casilla principal de correo, puede solicitar activación Manual, enviando desde cualquier casilla de mail los 
datos generados por el activador de licencias. El Site Key de activación será enviado a la misma casilla de correo. Copie y pegue su 
Site Key en el campo de Site Key de la ventana Authorization Required y haga clic en Continuar.  

8. Usted ya está listo para comenzar a usar su GeneXus Trial Version! 

9. Si requiere ayuda para activar GeneXus X Trial Version escríbanos a gxtrial@genexus.com. 

 

 

mailto:gxtrial@genexus.com


 

 

GeneXus X: Quick Start 

Página 7 

PRIMEROS PASOS: TUTORIAL PASO A PASO 
El objetivo de este tutorial es brindarle una primera experiencia práctica con GeneXus a medida que aprende los fundamentos de la 

Metodología GeneXus. Al finalizar, usted sabrá cómo es posible crear aplicaciones de negocios complejas con mayor rapidez de lo que 

nunca haya imaginado. 

En este ejercicio paso a paso usted creará una aplicación de negocios simple y la instalará en una de las plataformas soportadas por la 

GeneXus Trial Version: .NET. Para conocer la lista completa de plataformas soportadas  por GeneXus visite: 

http://www.genexus.com/technologies/  

A medida que vaya trabajando con esta guía, usará las funcionalidades claves de GeneXus:  

¶ Diseño de aplicaciones basado en el conocimiento 

¶ Generación inteligente de base de datos 

¶ Generación automática de código 

¶ Aplicaciones completamente funcionales 

¶ Desarrollo incremental y mantenimiento automático de la aplicación 

¶ Diseño de Procesos no interactivos (Procedimientos) 

¶ Desarrollo en múltiples plataformas 

 

SIMBOLOGÍA UTILIZADA 

!  

 

Este símbolo introduce un concepto clave para el desarrollo del tutorial. 

!   

Este símbolo introduce un TIP. Recomendamos leer lo que este dentro del recuadro. 

 

 

Este símbolo especifica el tiempo requerido. 

Å 
 

Este símbolo introduce una NOTA. 

 

http://www.genexus.com/technologies/
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PARTE 1: DESCUBRIENDO GENEXUS 

 
Tiempo estimado:  5 minutos 

 

¿QUÉ ES GENEXUS? 

Básicamente, GeneXus es un programa que hace programas.  

Es una herramienta que parte de las visiones de usuarios, y a partir de ahí encapsula el conocimiento en lo que llamaremos Base de 

Conocimiento. GeneXus sistematiza ese conocimiento, y desde allí automatiza el diseño, construcción y mantenimiento de la BD y los 

programas. 

 

!  

 

En resumen, GeneXus es una herramienta basada en el conocimiento que diseña, genera y mantiene en forma automática los 

programas  y la base de datos para lograr el desarrollo rápido de aplicaciones críticas en múltiples plataformas.  

 

 

PARTE 2: SU PRIMERA APLICACIÓN 

 
Tiempo estimado:  1:40 

DISEÑO DE APLICACIONES BASADO EN EL CONOCIMIENTO  

En esta sección aprenderá a crear una Base de Conocimiento GeneXus y diseñar una aplicación en base a los requerimientos de los 

usuarios.  En este caso en particular, comenzaremos por diseñar una factura y otros componentes que se requieren en un Sistema de 

Gestión de Ventas. 

 

!  

ANALISTAS DE NEGOCIOS VERSUS DESARROLLADORES  
Entender las necesidades del usuario final es una de las pocas tareas que no se pueden automatizar en el desarrollo de 

software. Nos referimos a los desarrolladores de GeneXus como analistas de negocios en lugar de programadores, 

codificadores o desarrolladores. 
 

 

!  

PROGRAMAR VERSUS DECL ARAR LA APLICACIÓN  
La Metodología GeneXus se basa en la descripción de las entidades del usuario final (objetos reales tanto tangibles 

como intangibles) con las que debe manejarse su aplicación. Esto se hace describiendo las visiones de los usuarios 

finales sobre estas entidades, con un alto nivel de abstracción. Por este motivo, realizaremos una programación 

declarativa y los analistas de negocios describirán la realidad para que GeneXus cree el modelo de datos en una BD 

especificada y construya los programas de aplicación para cubrir las necesidades funcionales requeridas. Cuando esa 

realidad cambie, los analistas de negocios simplemente deberán describir la nueva realidad y será GeneXus quien se 

encargará de realizar los cambios necesarios en el modelo de datos y los programas para representar la nueva realidad 

descripta.  
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PASO 0: CASO DE ESTUDIO 
Supongamos que una empresa requiere una aplicación que administre su sistema de facturación. Hoy no cuenta con uno y la facturación 

se hace de manera manual, con los grandes catálogos de códigos de productos.  Trabajaremos con las facturas, los clientes, los productos 

a la vez que iremos introduciendo los fundamentos de los conceptos básicos de la metodología de GeneXus. 

Durante este tutorial, logrará describir la realidad presentada en GeneXus para generar un caso tipo de sistema de facturación en una 

plataforma Web utilizando el Generador .NET y BD SQL. 

PASO 1: ENTORNO DE DESARROLLO 
Una vez abierto GeneXus, descubrirá una interface como en la imagen adjunta.  Esta interface recibe el nombre de IDE (Integrated 

Development Environment o Entorno de Desarrollo Integrado). Es un IDE intuitivo, simple y parametrizable por cada desarrollador.   

Se divide en ventanas: 

 

Figura: Entorno de desarrollo (IDE)  

 

Ventana principal: Esta compuesta por la Start Page o Página de Inicio la cual a través de un RSS en forma dinámica brinda 

información técnica relacionada con la herramienta y la comunidad de usuarios.  Para obtener esta información es necesario 

estar conectado. Si su equipo se encuentra desconectado a Internet no podrá acceder a las novedades publicadas en el GeneXus 

Community. 

 
Ventana de herramientas 

 

Barras de herramientas 
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PASO 2: CREACIÓN DE UNA BASE DE CONOCIMIENTO Y DEFINICIÓN DEL ENVIRONMENT 
El primer paso para crear una aplicación con GeneXus es crear una Base de Conocimiento y definir el ambiente de trabajo. 

!  

BASE DE CONOCIMIENTO  O KNOWL EDGE BASE (KB)  
Es un repositorio que contiene toda la información necesaria para generar una aplicación en múltiples 
plataformas.  En otras palabras, es un repositorio de toda la descripción de la realidad. 

 
 

!  

ENVIRONMENT  
Para generar y mantener una aplicación de trabajo en una plataforma de software específica, debemos definir 
un Environment. Un Environment integra todo lo relacionado a la plataforma de ejecución (Generador, acceso 
a la BD, interfaz de usuario y otras propiedades de dicha plataforma). Para esto, especificamos un DBMS, un 
lenguaje meta y algunos parámetros adicionales por cada Environment. GeneXus generará y mantendrá el 
esquema de la base de datos y todos los programas en la plataforma seleccionada. De esta manera, el analista 
de GeneXus no necesita tener un conocimiento profundo de la plataforma objetivo. 

Si es la primera vez que abre GeneXus Trial y no ha ejecutado previamente en su equipo una versión comercial del producto, GeneXus le 
indicará que procederá a ejecutar la creación de una base de conocimiento en forma automática. La primera vez que abra la versión trial 
se creará automáticamente una Base de Conocimientos en un ambiente en .NET con SQL. 
 
Si desea crear una base de conocimiento y un Environment nuevo, deberá: 
 
1. Haga click en la opción New 

Knowledge Base. 

2. Ponga un nombre a la Base de 
Conocimiento: Demo.  

3. Seleccione un directorio donde crear 
la KB. 

4. Seleccione el lenguaje a generar. 

5. Haga clic en CREATE para continuar. 
 

 

Figura: Cuadro de diálogo para la creación de una base de conocimiento  
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PASO 3: CREACIÓN DE UN OBJETO TRANSACCIÓN  
Nuestro objetivo será definir las visiones de nuestros usuarios en objetos GeneXus.  

!  

OBJETO TRANSACCIÓN  
Representa a los objetos de la realidad que maneja su aplicación. De las transacciones definidas se infiere el modelo de 
datos de la aplicación (3era forma normal). GeneXus también usa el objeto transacción para generar el programa de la 
aplicación que permitirá al usuario final, en forma interactiva, insertar, borrar y actualizar registros en la base de datos 
física.  

 
 

El siguiente paso, una vez creada la base de conocimiento será crear la primera transacción, que representa una factura. Para ellos siga 

los siguientes pasos:  

1. Haga clic derecho sobre Objects/New/Object o vaya al 
menú FILE/NEW OBJECT. También puede crear un nuevo 
objeto utilizando el shortcut CTRL+ N. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. Seleccione el tipo de objeto que quiere crear: Transaction  
 

3. Ponga nombre al Objeto:Invoice. 
 

4. Haga clic en CREATE. 
 

 

Figura: creación de un objeto nuevo 

 

 

Figura: Dialog box New Object 

 



 

 

GeneXus X: Quick Start 

Página 12 

PASO 4: DESCRIPCIÓN DE LA ESTRUCTURA DE LA TRANSACCIÓN (STRUCTURE) 
El próximo paso será describir el objeto factura definiendo qué atributos integran la misma y cómo están relacionados. 

!  

ESTRUCTURA DEL OBJETO  TRANSACCIÓN  
La Estructura del Objeto Transacción es una descripción de los datos requeridos para conocer el objeto real que este 

representa. En la estructura, debemos declarar los atributos (campos) que forman la transacción (los datos con los que 

el usuario interactuará) y las relaciones entre ellos. En base a esta estructura, GeneXus diseña y mantiene 

automáticamente la base de datos correspondiente (tablas, claves, índices, restricciones de integridad, etc.) en 3era 

forma normal. El mismo atributo deberá tener siempre el mismo nombre en cada lugar donde aparezca y a la vez que 

dos atributos diferentes no podrán tener el mismo nombre. 

Los elementos claves para definir la estructura de la transacción son los siguientes: 

¶ Nombre, tipo y descripción: Cada atributo es definido por su nombre, tipo de datos y descripción. 

¶ Niveles: Los atributos se agrupan en uno o más niveles, y estos niveles pueden ser anidados o paralelos 
(pueden haber múltiples niveles anidados). Por ejemplo: las líneas de una factura representan un nivel 
anidado al nivel raíz. El nivel de las líneas de la factura demuestra el hecho de que una factura puede tener 
muchas líneas, es decir, define una relación de una a muchas entre la factura y las líneas de la factura. 

¶ Atributos de Clave Primaria (PK): En cada nivel, uno o más atributos deben ser definidos como la Clave 
Primaria del nivel. 
o La Clave Primaria es un identificador de cada instancia del nivel. 
o Los valores de la Clave Primaria son únicos y una vez que se ingresan no pueden ser actualizados. 
o {ƛ ƴƻ ŜȄƛǎǘŜ ǳƴŀ /ƭŀǾŜ tǊƛƳŀǊƛŀ άƴŀǘǳǊŀƭέ ǇŀǊŀ ǎǳ ƻōƧŜǘƻΣ ŘŜōŜ ŎǊŜŀǊǎŜ ǳƴŀ άŀǊǘƛŦƛŎƛŀƭέΤ ǇƻǊ ŜƧŜƳǇƭƻΣ 

CustomerID. 

 
 

1. Ingrese el nombre, tipo de dato y descripción de los atributos en la solapa Structure de la transacción Invoice, como se indica en la 
tabla que figura a continuación. Use la tecla TAB para moverse entre el nombre, el tipo de dato y la descripción del atributo. Use la 
tecla ENTER para agregar un nuevo atributo. 

  

ATRIBUTO TIPO  DESCRIPCIÓN 

InvoiceID Numeric(4.0) Invoice ID 

InvoiceDate Date Invoice Date 

CustomerID Numeric(4.0) Customer ID 

CustomerName Character(20) Customer Name 

Hasta aquí hemos ingresado los campos del cabezal de la factura.  Ahora ingresaremos las líneas. 

Para eso, presione CTRL + Flecha Derecha para agregar un Nuevo nivel a la estructura de datos 

ProductID Numeric(4.0) Product ID 

ProductName Character(20) Product Name 

ProductPrice Numeric(8.2) Product Price 

LineQuantity Numeric(4.0) Line Quantity 

LineTotal Numeric(8.2) Line Total 

Presione ENTER y luego CTRL + Flecha Izquierda para volver al nivel del cabezal y comenzar los datos 

del pie. 

InvoiceSubtotal Numeric(8.2) Invoice Subtotal 

InvoiceTax Numeric(8.2) Invoice Tax 

InvoiceTotal Numeric(8.2) Invoice Total 
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Tips para aumentar su productividad: 

!  

Cuando comience a ŜǎŎǊƛōƛǊ Ŝƭ ƴƻƳōǊŜ ŘŜ ǳƴ ƴǳŜǾƻ ŀǘǊƛōǳǘƻ ƻǇǊƛƳƛŜƴŘƻ ƭŀ ǘŜŎƭŀ άǇǳƴǘƻέ DŜƴŜ·ǳǎ ŜǎŎǊƛōƛǊł Ŝƭ 
nombre de la transacción en el campo de nombre del atributo 
¦ǎŜ ά/ŀƳŜƭ/ŀǎŜέ para nombrar a sus atributos, de manera que las descripciones de los mismos se infieran 
ŀǳǘƻƳłǘƛŎŀƳŜƴǘŜ ȅ ǘŜƴƎŀƴ ǎŜƴǘƛŘƻΦ 9ƧΦΥ tƻƴŜǊ άLƴǾƻƛŎŜ¢ƻǘŀƭέ ŎƻƳƻ ƴƻƳōǊŜ ŘŜ ŀǘǊƛōǳǘƻΣ ǇŀǊŀ ǉǳŜ ǎŜ ƛƴŦƛŜǊŀ 
ŀǳǘƻƳłǘƛŎŀƳŜƴǘŜ ƭŀ ŘŜǎŎǊƛǇŎƛƽƴ άLƴǾƻƛŎŜ ¢ƻǘŀƭέΦ 
Cuando está posicionado en el combo box de tipo de datos (Type), escriba la letra inicial del tipo de datos apropiado 
para seleccionarlo. Si es un tipo de dato variable (Character, LongVarChar, Numeric o VarChar), ingrese el valor 
apropiado de la dimensión de variable para configurarlo. 

El primer atributo de cada nivel es definido por defecto como clave primaria de ese nivel, pero esto se puede cambiar 

haciendo clic derecho sobre el atributo y eligiendo la opción Toggle Key (Ctrl+K). Los atributos de Clave Primaria se 

identifican por una pequeña llave a la izquierda de sus nombres ( ). En este ejemplo, InvoiceID es el identificador de 

primer nivel, y el atributo ProductID es el identificador de segundo nivel. Esto significa que, para un número de factura dado 

(InvoiceID), el valor del atributo ProductID no se repetirá en líneas diferentes. 

 

 

2. Moviendo el Mouse sobre la derecha de la pantalla se desplegará el 
menú de propiedades (Properties). 

 

 

Figura: ventana de definición del atributo 

 

 

3. Expanda la opción Type Definition  y configure la propiedad Autonumber 
de InvoiceID en True. Los programas generados asignarán 
automáticamente un valor de InvoiceID a cada nueva instancia de la 
factura. 

 

 

 

 

Figura: propiedad autonumber  
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4. Salve la nueva estructura de la transacción oprimiendo el botón con forma de diskette 

 (Save) en la barra de herramientas Standard. Si no ve esta barra, despliéguela 
haciendo clic derecho sobre la barra de  menú (Opción Edit) 

Usted acaba de crear la estructura de una transacción Factura compuesta de dos niveles: 

¶ Un nivel básico (Invoice o Factura), donde se especifica toda la información 
necesaria para el Cabezal de la Factura. 

¶ Un nivel anidado, donde se especifica la información que se repetirá en cada línea 
de factura. 

Nótese que no hemos utilizado un número de línea como clave primaria de las líneas de 

factura. Esta es una decisión de diseño voluntaria. Usando el ID de Producto como clave 

primaria de las líneas de la factura, estamos definiendo que no habrán dos líneas en la misma 

factura para el mismo producto. 

 

Figura: estructura de la factura  

 

!  

UNIVERSAL RELATIONSHIP ASSUMPTION (URA)  
Un elemento clave de la Metodología GeneXus es la hipótesis de que los atributos con el mismo nombre son el mismo 
atributo. Esto se llama Universal Relationship Assumption (URA), y según dicha hipótesis: 

¶ Todo lo que es conceptualmente igual debe tener el mismo nombre. 

¶ Los conceptos diferentes NO deben tener el mismo nombre. 

Esto nos permitirá usar el mismo atributo en otros objetos GeneXus (otras transacciones, procedimientos, reportes, 
etc.) simplemente haciendo referencia a su nombre. GeneXus establece las relaciones (claves foráneas) entre las tablas 
del modelo de datos en base a los nombres de los atributos.  

 
 

!  

NOMENCLATURA  GIK:  GENEXUS I NCREMENTAL KNOWLEDGE  
GIK es una nomenclatura estándar definida por Artech con el fin de dotar a los atributos de un nombre que trasmita su 

concepto de la forma más clara posible. En esta nomenclatura, el nombre de un atributo está formado por 4 

componentes. Algunos de ellos son opcionales: 

Objeto + Categoría [+ Calificador] [+ Complemento] 

¶ Objeto: Es la entidad real descripta por el atributo. Generalmente (pero no siempre) es el nombre de la 
transacción en la cual un atributo ha sido definido para que pueda ser almacenado en una de las tablas asociadas 
a esa transacción (esto significa que no debería inferirse en esa transacción específica). Ejemplos: Factura, Cliente, 
Producto, Línea. 

¶ Categoría: Es la categoría semántica del atributo. Define el rol que el atributo tendrá dentro del objeto y en el 
ambiente de la transacción. Ejemplos: Identificación, Fecha, Factura, Descripción, etc. 

¶ El Calificador y el Complemento son componentes opcionales. Ejemplos: Inicio, Fin, Mínimo, Máximo, etc.  

 
 

 


















































































